
Placement de droite à gauche
Devastators 1 
Tactiques 1 (CS)
Vindicators
Wirlwinds 
Terminators + LR
Predators
Tactiques 2
Devastators 2
LS: centre du dispositif garnison

Placement de gauche à droite
Kulte de la Vitesse mixte
Bande de Guerre 1 (CS)
Bande de Forteresse
Brigade Blitz
Bande de Guerre 2
Kulte de la Vitesse Karbonisator

En réserve :
Chassa‐Bomba 1
Chassa‐Bomba 2
Landa + Eclaireur Motoboys



Bande de Forteresse 2M+T Vindicators 2 3 Break à cause PI reçu plus tôt

TOUR 1
Activations Ordre Cible Pertes P‐Impact Notes
Chassa‐Bomba 1 Att‐sol Wirlwind 0 1
Vindicators 2M  Vont vers le milieu de table
Chassa‐Bomba 2 Att‐sol Devastators 1 1 (hunter) 2 1 Chassa‐Bomba abattu
Tactiques 2  2M+T Bande de guerre 2 1 (truk) 2
Kulte de la Vitesse 1 2M+T Tactiques 2 4 (marines) 5
Predators 2M+T Kulte de la Vitesse 1 2 3
Bande de Guerre 2 2M+T Tactiques 2 0 1
Wirlwinds  T Bande de guerre 2 4 5
Brigade Blitz 2M+T Landspeeders 1 2
Devastators 1 2M+T Brigade Blitz 2 3
Landa + Motoboys Assaut Predators + Tactiques 2 6 Break 2 pertes reçues
Devastators 2 2M+T Motoboys 0 1
Bande de Guerre 1 2M+T Devastators 1 2 3
Tactiques 1 1M+T Brigade Blitz 1 2 Break
Kulte de la Vitesse 2 2M+T Landspeeders 0 1
Landspeeders Assaut Motoboys 3 Break 2 pertes reçues et break
Bande de Forteresse    2M+T Vindicators 2 3 Break à cause d'un PI reçu plus tôt     d'un       
Terminators 2M+T Bande de guerre 2 3 4
Fin du tour: vindicators, landspeeders, tactiques 2 et Brigade blitz restent démoralisé
TOUR 2
Wirlwinds  T Kulte de la Vitesse 1 3 4
Terminators + Devastators 2 Assaut Kulte 1 + Bande 2  6 Break 1 dev + 1 termi perdus
Chassa‐Bomba 1 Att‐sol Tactiques 1 1 2
Kulte de la Vitesse 2 Assaut Tactiques 1 Détruit 3 pertes reçues
Devastators 1 1M+T Bande de guerre 1 1 2
Chassa‐Bomba 2 Att‐sol Devastators 1 0 1
Motoboys 2M+T Devastators 2 0 1 Relance activation
Bande de Forteresse 2M+T Devastators 2 4 Break Tir croisé avec Motoboys
Landa Att‐sol Devastators 1 0 1
Bande de Guerre 1 Assaut Dev 1 + Termi 4 Dev break Assaut perdu, 6 pertes reçues
Fin du tour: landspeeders, tactiques 2 et Brigade blitz, Motoboys, Bande de guerre 2  restent démoralisés
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